ZONE GENERALE
REGLES DE BASE ET SITUATIONS DE DEGAGEMENT COURANTES

La zone générale est décrite dans la section « Le Parcours » en page 4 et com- prend les
fairways, les roughs, les buissons, les arbres, etc. qui ne se trouvent dans aucune des quatre

zones particulieres.

Les situations de dégagement courantes lorsque votre balle se trouve dans la zone générale
sont les suivantes :

FIGURE 19.2 : OPTIONS DE DEGAGEMENT POUR UNE BALLE INJOUABLE DANS LA
ZONE GENERALE
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Un joueur décide que sa balle est injouable dans un buisson. Le joueur a trois options,
chacune avec un coup de pénalité :

(1) Le joueur peut prendre un dégagement coup et distance en jouant la balle d'origine,
ou une autre balle, dans une zone de dégagement basée sur I'endroit ou le coup
précédent a été joué (voir la Regle 14.6 et la Figure 14.6).

(2) Le joueur peut prendre un dégagement en arriére sur la ligne (sans limite pour la
distance de recul) en droppant la balle d'origine, ou une autre balle, sur la ligne de
référence partant du trou et passant par I'emplacement de la balle d’origine.

(3) Le joueur peut prendre un dégagement latéral.




FIGURE 16.1b : DEGAGEMENT GRATUIT D’UNE CONDITION ANORMALE
DU PARCOURS DANS LA ZONE GENERALE

Un dégagement gratuit est autorisé quand la balle est dans lazone générale et qu'il y a une interférence
avec une condition anormale du parcours. Le point le plus proche de dégagement complet doit étre
déterminé et une balle doit étre droppée et venir reposer dans la zone de dégagement.

Note au joueur :
En prenant un dégagement, vous devez prendre un dégagement complet
de toute interférence avec la condition anormale du parcours.




FIGURE 16.3b : DEGAGEMENT GRATUIT POUR UNE BALLE ENFONCEE

Quand une balle est enfoncée dans la zone générale, un dégagement gratuit peut étre pris. Le point de
référence pour se dégager est 'emplacement juste derriére 'endroit ol la balle est enfoncée. Une balle

doit étre droppée et venir reposer dans la zone de dégagement.




FIGURE 13.1f : DEGAGEMENT GRATUIT D’UN MAUVAIS GREEN
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Quand il y a interférence avec un mauvais green, un dégagement gratuit doit étre pris. La figure
envisage un joueur droitier. La balle A est sur le mauvais green, et le point le plus proche de
dégagement complet pour la balle A est le point P1, qui doit étre dans la méme zone du
parcours que celle ol repose la balle d’origine (dans ce cas, la zone générale).

Note au joueur : vous devez prendre un dégagement complet de toute interférence
d’un mauvais green.




